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요즘 중국과 한국의 전통문화를 혼동하는 경우가 잦아졌다. 두 나라는 오래전부터 많은 문화적 교류가 있어 비슷하게 

보일 수 있는 것은 사실이나, 명백하게 다른 문화이기에 무엇이 한국의 문화이고, 무엇이 중국의 문화인지를 

어린아이들에게 알려줄 수 있는 컨텐츠를 제작하려고 했다.역사와 밀접하게 관련되어있는 컨텐츠이다 보니 

자연스럽게 역사는 지루하다는 인식이 생길 수 있어, 즐겁고 재미있게 정보를 받아들일 수 있게 하기 위해 게임

컨텐츠 제작으로 정했다.

시간여행출입국의 주인공은 출국관리원이다. 시간여행을 하는 여행자들이 가고자하는 시간대에 맞는 복식과 지

식을 가지고 있는지를 검사하고 출국 허가와 불허를 내린다. 시간 여행을 하는 여행자들은 다음의 규정들을 통

과하여야 한다.

1. 가고자 하는 시대에 맞는 의상과 머리모양인가?

2. 출국관리원의 심사 질문을 통과하였는가?(EX : 윤동주의 고향은?)

3. 입고있는 의상 및 머리모양이 시간여행자의 성별과 맞는 복식인가?

이 모든 것을 검사하고, 조사하여 모든 규정들을 어기지 않은 여행자에게는 출국 허가를 내리면 된다. 단, 규정을 

하나라도 어긴 여행자는 불허를 내려야 한다. 만일 불허를 내려야 할 여행자에게 허가를 내려주게 된다면, 그 여행자는 

그 시간대에서 영원히 시간표류자가 된다. 

시간여행 출입국은 어린 아이들이 쉽게 접근하고 즐겁게 역사를 배울 수 있는 컨텐츠로써, 지루하지 않게 두 국가의 

역사와 복식을 엿볼 수 있다. 무엇이 우리의 전통 문화이고, 무엇이 중국의 전통 문화인지. 두 나라의 전통 문화는 왜 

다르고 어떻게 다른지를 자신도 모르는 사이에 배우고, 익힐 수 있다. 
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