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 작품 사진

유니티 엔진으로 다양한 내용들을 보여줄 수 있는 Action RPG 장르를 제작하며, RPG라는 장르에서 중요한 요소 

중 하나인 최적화를 위해 유니티 내에 내장 되어 있는 기능들을 이용과 코드 리팩터링을 통해 최대한 쾌적한 환경

에서 할 수 있는 게임을 만드는 것이다.

유니티에서는 그래픽 파이프라인을 업데이트 하며, Universal Render Pipline (URP)와 High Definition Render 

Pipline (HDRP)를 도입하여, 그래픽 퍼포먼스와 그에 따른 최적화에 많은 노력을 기울였으며 이에 우리는 데스크탑과 

모바일에서 모두 즐길 수 있는 게임을 만들기 위해 유니티와 URP를 채택하여 개발을 진행하였다. 또한 코드 내부

적으로 콘텐츠를 추가/삭제 하는 것보다 유니티 엔진 인스펙터에서 할 수 있도록 설계를 하여 코딩을 하였다.

카툰 쉐이더는 빛의 영향을 많이 받기 때문에 다양한 라이팅 배치를 통해 적합한 환경이 되었다. 비개발자의 유지

보수를 위해 싱글톤 스크립터블 오브젝트와 C# Dictionary 직렬화를 통해 쉽게 콘텐츠를 추가/삭제 하도록 

하였다.

액션게임의 타격감을 위해 다양한 게임을 찾아 진열 후 각자의 게임의 장점들을 추출해서 사용하였다.
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